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 Sistemas de Reconhecimento de Caracteres encontram-se cada vez mais aplicados a 
diversas áreas da automação, buscamos através deste artigo, delimitarmos a área de uma 
imagem para que possa ser  processado o reconhecimento. Tratamos através de morfologia 
matemática, uma imagem obtida em que temos a placa de um veículo, que em muitas situações 
encontra-se muita mais caraceteres do que os da placa pretendida, como marcas dos carros, 
adesivos e etc, tornando-se um obstáculo. Diversas técnicas são utilizadas na literatura mas em 
especial temos o método do gradiente[1], em que se encontram 84.11% das placas, a abordagem 
implementada objetiva aumentar a precisão da localização das placas, elemento este, de suma 
importância no processo de extração das características para reconhecimento das placas[2]. Em 
nossa análise estabelecemos que o elemento estruturante a ser buscado era o que atendesse a 
característica da espessura dos caracteres[3], ou seja identificando-os para que a área localizada 
envolvesse a todos sem qualquer perda de informação, com este enfoque podemos identificar 
com bastante facilidade elementos para placas que não são os padrões dos carros, como por 
exemplo as motos, que possuem placas quadradas. Tem-se o cuidado, para termos o maior 
alcance da aplicação, com a análise da cor das placas, para que possamos identificar qual o tipo 
de veículo. Com a morfologia podemos analisar as estruturas básicas das imagens, e 
prosseguirmos até a segmentação e esqueletização dos caracteres, permitindo maior precisão em 
todo o processo. Apresentamos portanto todas as etapas necessárias para o reconhecimento do 
caracteres dos mais variados tipos de veículos possíveis. 
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